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|I. Postanowienia ogdélne

Przedmiotowe Zasady Oceniania zostaty opracowany na podstawie:

1. Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej w sprawie warunkow 1 sposobu oceniania,
klasyfikowania i promowania uczniéw w szkotach oraz przeprowadzania sprawdziandéw i egzaminow w
szkotach publicznych;

2. Programu nauczania z edukacji informatycznej i informatyki,

3. Podstawy programowej ksztalcenia ogolnego z edukacji informatycznej i informatyki w pierwszym
etapie ksztalcenia,

4. Wewnatrzszkolnych Zasad Oceniania;

5. Statutu szkoty.

Il. Przedmiotem oceny s3:

+ wiedza i umiejetno$ci oraz wykorzystywanie wtasnych mozliwosci;

+ wiadomosci i umiejetnosci ucznia wynikajace z podstawy programowej nauczania informatyki oraz
wymagan programu nauczania;

+ wysitek wktadany przez ucznia;

* zaangazowanie w wykonywane zadania;

* obowigzkowos¢ i systematyczno$é;

+ aktywno$¢ podczas lekcji.

I11.0golne cele ksztalcenia:
1. Rozwijanie umiejetnosci postugiwania si¢ sprzetem komputerowym.
2. Przygotowanie do korzystania ze §rodkow techniki informacyjne;j.
3. Ksztalttowanie umiejgtnosci postugiwania si¢ jezykiem komputerowym.
4. Rozwijanie zainteresowan technikg i wdrazanie do §wiadomego korzystania z niej.

5. Wskazanie uzyteczno$ci komputer6w w nauce, pracy i zabawie.

IV.Ocenie podlegaja:
1. Pracana lekcji:

+ (¢wiczenia praktyczne;



¢ odpowiedzi ustne (znajomo$¢ danych zagadnien, postugiwanie si¢ terminami i pojeciami
informatycznymi);
* prezentowanie samodzielnie opracowanych zagadnien;
* aktywno$¢, systematycznos$¢ oraz jako$¢é pracy;
* wspolpraca w grupie;
¢ stosowanic zasad bezpieczenstwa iwlasciwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku
komputerowym.
2. Prace podejmowane z wlasnej inicjatywy na przyklad: referaty, prezentacje, plansze pogladowe,
instrukcije itp.
Wykonane prace dodatkowe.

4. Udziat w konkursach i olimpiadach.

W przypadku nieobecnosci, Uczen ma obowigzek zaliczenia ¢wiczen W terminie nieprzekraczajacym dwa
tygodnie od momentu przyjscia do szkoty. W przypadku stwierdzenia, ze uczen unika zajg¢ (wagaruje)
nauczyciel moze wstawi¢ za brak zaliczenia danego dzialu programowego oceng niedostateczng. Nauczyciel

moze wyrazi¢ zgode na poprawienie oceny innej niz niedostateczna.

Obszary aktywnoSci ucznia bedace przedmiotem oceny:

¢ postugiwanie si¢ pojeciami, narzedziami oraz prawidtowa terminologia informatyczna;

¢ stosowanie zasad bezpieczenstwa iwlasciwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku
komputerowym;

¢ ecfektywna praca z poznanymi programami komputerowymi shuzaca 0Sigganiu przewidzianych
rezultatow;

¢ umiejetnos¢ rozwigzywania problemoéw oraz dobor skutecznych metod;

+ zastosowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci W sytuacjach praktycznych;

*  aktywnosc i systematycznoS$c¢.

V. Kryteria i sposoby oceniania

Wymagania edukacyjne podzielono na zakres podstawowy i ponadpodstawowy.

1. Wymagania edukacyjne z zakresu podstawowego obejmuje wiadomosci i umiejetnosci bardzo proste,
przydatne zyciowo, bazowe, tj. niezb¢dne w dalszej nauce, ulatwiajace uczenie si¢ innych przedmiotow,
interdyscyplinarne. Za przyswojenie wiedzy i umiejetnosci z tego zakresu uczen moze otrzymacé stopien
dostateczny. Stabe opanowanie podstawy programowej moze by¢ ocenione stopniem dopuszczajacym, a

nieopanowanie programowych wymagan — niedostatecznym.

2. Wymagania z zakresu ponadpodstawowego obejmuje wiadomosci i umiejetnosci, ktore rozszerzaja podstawy
informatyki, poglebiaja jej wieloprzedmiotowy charakter. Umozliwiaja uczniowi stawianie hipotez i tworcze
rozwigzywanie problemow. W zaleznosci od stopnia opanowania wymagan z tego zakresu uczen otrzymuje

ocen¢: dobry — jezeli jego dzialania wymagaja pomocy nauczyciela; bardzo dobry — jezeli samodzielnie



operuje zdobytymi wiadomo$ciami i umiejetnosciami. Na stopien celujacy zastuguje woéwczas, gdy jego

wiedza i umiejetnosci wykraczaja poza wymagania z zakresu ponadpodstawowego.

Oceng celujacy otrzymuje uczen, ktory:

- posiada wiedzg¢ i umiejetnos$ci znacznie wykraczajace poza program nauczania,

- samodzielnie wykonuje zadania dodatkowe i proponuje wlasne sposoby ich rozwiazywania,

- biegle postuguje si¢ zdobyta wiedzg i umiejetnosciami w tworczym rozwigzywaniu problemow,
- uczestniczy w konkursach tematycznych i przedmiotowych oraz odnosi w nich sukcesy,

- umiejetnie wykorzystuje osiagniecia informatyczne do realizacji zadan.

Oceng¢ bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:

- opanowal w pelnym stopniu zakres wiedzy i umiejetnosci przewidziany kryteriami wymagan na poziomie
dopehiajacym,

- rozwiazuje zadania o wysokim stopniu trudnosci,

- pracuje systematycznie i dzieli si¢ zdobytg wiedza 1 umiej¢tnosciami z innymi uczniami,

- oddat prac¢ dodatkowa,

Ocene dobry otrzymuje uczen, ktory:
- opanowal wiedzg¢ i umiej¢tnoéci na poziomie wymagan zawartych w podstawie programowe;j,
- rozwigzuje samodzielnie zadania typowe, wykorzystujac swa wiedzg i umiejetnoscei,

- przy rozwiazywaniu zadan o podwyzszonym stopniu trudnosci korzysta ze wskazowek i pomocy nauczyciela;

Ocene dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

- opanowal wiedze i umiejetnosci okreslone programem nauczania z informatyki na poziomie
nieprzekraczajacym podstaw programowych,

- rozwigzuje zadania o podstawowym stopniu trudnosci,

- potrafi rozwigza¢ elementarne problemy i zadania wykorzystujac wtasciwe oprogramowanie,

- problemy trudniejsze, wymagajace wlasnych rozwigzan przekraczajace jego mozliwoscei,

Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:
- opanowat wymagania programowe w stopniu pozwalajacym kontynuowac¢ nauke w klasie programowo

Wyzszej,

w sytuacjach trudniejszych nie radzi sobie bez pomocy nauczyciela,
- rozwiazuje zadania o obnizonym stopniu trudnosci,

- stosuje dostgpne metody pracy z informatyki w sposob wybiorczy;

Ocene niedostateczny otrzymuje uczen, ktéry:

- nie opanowal podstawy programowej, a braki w wiadomosciach i umiejetnosciach uniemozliwiajg mu
kontynuowanie nauki w klasie programowo wyzszej,

- nie wykazuje jakiegokolwiek zainteresowania przedmiotem,

- nie potrafi rozwigza¢ zadan typowych, wielokrotnie powtarzanych, szablonowych o elementarnym stopniu
trudnosci,

- nie przejawia inicjatywy do poprawy swych ocen czgstkowych i na koniec semestru oraz roku szkolnego.



1. Podstawowe zasady postugiwania si¢ komputerem i programem komputerowym

Osiagniecia podstawowe

Osiagniecia ponadpodstawowe

zna i stosuje kilka podstawowych zasad zachowania si¢ W
pracowni komputerowej oraz przestrzega zasad bezpiecznej
i higienicznej pracy przy komputerze (m.in. zakaz
wnoszenia i spozywania napojow i positkow przy
komputerze, nakaz robienia przerw w pracy i wyjscia na
Swieze powietrze);

potrafi podaé przyktady skutkow nieprzestrzegania zasad
prawidlowego zachowania si¢ w pracowni komputerowej
oraz niestosowania zasad bezpiecznej i higienicznej pracy
przy komputerze; opowiada wlasnymi stowami, jakie
warunki sprzyjaja uzaleznieniu si¢ od komputera i jak
zapobiegaé takiemu uzaleznieniu;

postuguje si¢ mysza komputerows i klawiatura, pracujac
wlasnym tempem;

sprawnie postuguje si¢ myszg i klawiatura;

potrafi uruchomié¢ program w jeden sposéb, np. klikajac
ikone programu na pulpicie;

wymienia dwa sposoby uruchamiania programow: z ikony
na pulpicie, z wykazu programoéw w menu Start oraz
uruchamia program w wybrany przez siebie sposob;

wie, ze program komputerowy uruchamia si¢ w oknie;

z pomoca nauczyciela wybiera opcje menu oraz przyciski na
pasku narzedzi potrzebne do wykonania ¢wiczenia;

samodzielnie wybiera opcje menu oraz przyciski na pasku
narzgdzi potrzebne do wykonania ¢wiczenia;

potrafi utworzy¢ prosty dokument komputerowy (m.in.
rysunek) i wykona¢ na nim proste operacje;

z pomocg nauczyciela otwiera istniejacy dokument, zapisany
w pliku w folderze domys$inym i modyfikuje go wedtug
polecen z podrgcznika lub podanych przez nauczyciela;

samodzielnie tworzy proste dokumenty komputerowe i
wykonuje na nich podstawowe operacje;

samodzielnie otwiera istniejace pliki z folderu domy$lnego;

korzysta z wybranych gier edukacyjnych, rozwijajac
umiejetnosci manualne i zdobywajac okre§long wiedzg;

wie, ze gry moga bawic i uczy¢, ale rowniez zdaje sobie
sprawe z zagrozen wynikajacych z korzystania z
niewlasciwych gier.

potrafi podac kilka przyktadow gier edukacyjnych
przeznaczonych dla dzieci;

podaje przyktady zagrozen wynikajacych z korzystania
z niewlasciwych gier (wielokrotne zycie, przemoc, elementy
okrucienstwa).

2. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem pomocy dydaktycznych

Osiagniecia podstawowe

Osiagniecia ponadpodstawowe

z pomoca nauczyciela potrafi zanalizowa¢ przyktadowy
problem i poszuka¢ rozwiazania;

uktada w logicznym porzadku obrazki przedstawiajace np.
codzienne czynnosci;

uktada polecenia (np. idz do przodu, obré¢ sie w lewo, obrdé
si¢ W prawo), a nastepnie (czg$ciowo z pomocg nauczyciela)
sekwencje tych polecen, np. przejscia po labiryncie.

potrafi samodzielnie okresli¢ problem,
szuka rozwiazania przyktadowego problemu,

potrafi przygotowac odpowiednie pomoce dydaktyczne
umozliwiajace pokazanie rozwigzania problemu;

tworzy samodzielnie polecenia i sekwencje polecen dla
okreslonego planu dziatania prowadzace do osiagnigcia celu.




3. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem programu komputerowego — srodowiska

programowania

Osiagniecia podstawowe

Osiagnigcia ponadpodstawowe

postuguje si¢ w stopniu podstawowym programem
edukacyjnym (dostosowanym do jego wieku) w celu
rozwigzywania konkretnych ¢wiczen (czasem z pomoca
nauczyciela);

samodzielnie odszukuje przedmioty w bankach
przedmiotow potrzebne do rozwigzania zadania;

buduje scen¢ w programie Baltie, korzystajac z trybu
Budowanie: umieszcza przedmioty na scenie, kopiuje,
zastepuje i usuwa przedmioty;

wie, jak wyczyscic cala sceng;

z pomocg nauczyciela otwiera sceng zapisang w pliku;
uzupehnia i modyfikuje sceng;

uktada na scenie przedmioty (obrazki, cyfry, litery)
W logicznym porzadku okreslonym w warunkach zadania;

porzadkuje przedmioty (od najmniejszego do najwickszego i
odwrotnie);

kontynuuje regularny wzor (np. szlaczek);

korzystajac z programu Baltie, wykonuje dziatania
matematyczne, np. dodawanie, odejmowanie;

wie, jak wyczysci¢ scene w programie Baltie, korzystajac z
opcji menu;

samodzielnie otwiera sceng zapisang w pliku; uzupetnia
i modyfikuje sceng;

potrafi samodzielnie zauwazy¢ logiczny porzadek, w jakim
powinny by¢ utozone przedmioty na scenie;

tworzy sceny wedtug wlasnych pomystow;

potrafi samodzielnie utozy¢ zadanie podobne do podane w
materiale ¢wiczeniowym;

rozwigzuje zadania prowadzace do odkrywania algorytmow,
np. poréwnuje liczby elementow zbiorow, szuka
najmniejszego i najwigkszego elementu zbioru, porzadkuje
elementy zbioru (liczby, litery, wyrazy).

rozwiazuje trudniejsze zadania prowadzace do okrywania
algorytmow; probuje np. opowiedzieé, w jaki sposob zostaly
uporzadkowane przedmioty na scenie, jak odkryt, ktory
element jest najmniejszy.

4, Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera — tworzenie rysunku w edytorze grafiki

Osiagniecia podstawowe

Osiagniecia ponadpodstawowe

na podstawie wzorcowego rysunku lub treSci ¢wiczenia
potrafi utworzy¢ prosty rysunek w edytorze grafiki lub
zmodyfikowac istniejacy;

potrafi skorzysta¢ z kilku wybranych narze¢dzi malarskich,
m.in. rysowanie otéwkiem, malowanie pedzlem,
wypehianie kolorem obszaréw zamknigtych, usuwanie
fragmentu rysunku gumka;

potrafi kolorowac¢ rysunki, uzywajac palety kolorow, w tym
wypehiac kolorem obszary zamknigte;

zaznacza i usuwa fragmenty rysunkow;

tworzy rysunki w edytorze grafiki wedlug wlasnego
pomystu, uzywajac wybranych narzedzi malarskich;

bierze udziat w konkursach plastycznych dla dzieci;

wprowadza krotki (jednowyrazowy) napis do pola
tekstowego w obszarze rysunku;

wie, jak uzyska¢ wielkie litery i polskie litery ze znakami
diakrytycznymi oraz zmieni¢ parametry czcionki (niektore
¢wiczenia wykonuje z pomoca nauczyciela).

potrafi wprowadzi¢ napis (kilkuwyrazowy) do pola
tekstowego;

samodzielnie korzysta z paska narzedzi tekstowych w celu
Zmiany parametrow czcionki.




VI. Ustalanie oceny semestralnej i koncowej

Ocena koncowa (semestralna, roczna) jest $rednig arytmetyczng ocen czastkowych.
Uczniowie, kt6rzy w semestrze majg ponad 50% godzin nieobecnosci, nie bedg klasyfikowani.

VII. Nieprzygotowanie si¢ ucznia do zaje¢ lekcyjnych.
Uczenmaprawo dwarazy w semestrze zglosi¢ nieprzygotowanie do lekcji, ktore
nauczyciel odnotuje w dzienniku i nie bedzie ono brane pod uwage przy klasyfikacji semestralnej czy
rocznej.
Zgloszenie braku przygotowania musi si¢ odby¢ na poczatku lekcji, a nie w czasie jej trwania.
Jezeli w danym dniu nauczyciel planuje zaliczenie ¢wiczen, uczen zglaszajacy nieprzygotowanie rowniez
je wykonuje, lecz jego praca w momencie niepowodzenia nie bedzie oceniana.

Osoby, ktore byly nicobecne na lekcjach dluzej niz tydzien maja automatycznie usprawiedliwione

nieprzygotowanie.

VI1II. Postanowienia koncowe

O przedmiotowych zasadach oceniania uczniowie informowani sa na pierwszych zajgciach lekcyjnych.
Na zagjeciach obowigzuje zawarty w danym roku szkolnym kontrakt z uczniami, w ktérym szczegétowo

okreslony jest sposob oceniania oraz zagadnienia dotyczace obowigzkow ucznia i nauczyciela zwigzanych

z przedmiotem.





